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Novou inovativní technologií je 3D zobrazení měst v prostředí texturované interaktivní 
vizualizace, vytvořené z kolmých a šikmých leteckých snímků a lidarových dat. Díky této službě 
je možné město plánovat a rozvíjet zcela novým způsobem. Úředníci i občané mohou nyní 
detailněji posuzovat plánované stavební projekty, prezentovat výškové regulace výstavby. Je 
možnost posuzování staveb ve variantách a v širším kontextu města 3D model měst se stává 
pro municipality nepostradatelný nástroj, který významně zefektivňuje a zpřehledňuje 
strategické rozhodování rozvoje sídel. Důležitou roli sehrávají i v rámci přípravy měst  
na krizové situace. 

Prezentace bude obsahovat praktické ukázky, na příkladu několika měst. 


